portugal faz bem
clube scratch
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A classe dos
programadores

No Clube Scratch, numa escola de Azeitao,
nao ha faltas -mas a sala esta sempre cheia

I No recreio, Luis Meireles é igual a
qualquer crianca de 10 anos, mas quando
entra no Clube de Scratch da Escola EB 2,3
de Azeitao todos lhe chamam «crénio». O
sorriso fécil e a facilidade de expressao nao
condizem com o estere6tipo do programa-
dor introvertido e, s6 quando inicia uma
sessdo de Scratch, se percebe o motivo da
alcunha. Em poucos minutos, Luis progra-
ma uma apresentagao, um jogo ou uma
animacao alinhando blocos que desenca-
deiam ac¢des. Sempre que um colega tem
uma duvida na aplicacdo desenvolvida
pelo MIT, o pequeno programador nao se
faz rogado e deslinda os problemas. «Mui-
tas vezes as coisas nao ficam a funcionar
a primeira. Temos de ir corrigindo, com a
tentativa e o erro», explica.

Desde 2008, que a escola do distrito de
Setubal acolhe o Clube Scratch, tornando-
-se provavelmente a primeira instituicao
de ensino portuguesa a ter um espaco e
um horério para a produgao de aplicacdes,
jogos e multimédia. Passados dois anos, a
introdugdo do Scratch é considerada um
€xito: o nimero de participantes semanais
nao fica atras do de algumas escolinhas
de futebol; a participacao das meninas é
igual ou superior a dos meninos; e 0 am-
biente de “anarquia organizada” predo-
mina, confirmando que os miudos estdo
a vontade, mas nao param de pensar no
que produzem.

Teresa Marques, professora de Mate-
matica e mentora do projecto, ainda se
lembra dos tempos em que ensinava a
programar na linguagem Logo, com com-
putadores ZX Spectrum e Timex. Nessa
altura, criancas e adolescentes tinham de
escrever comandos e a probabilidade de
errar na sintaxe ou nos c6digos tornava o
uso de linguagens de programacao desen-
corajador - até para os professores.

Década e meia depois, Teresa Marques
decide voltar a linguagens de programa-
¢ao como ferramenta de ensino. Desta vez,
o apelo partiu do furor que o Scratch tem
registado nos Estados Unidos, apés o lan-

82 EXAMEINFORMATICA Abril 2010

COM O Scratch as criangas
passam de consumidoras a
construtoras de tecnologias,
refere Teresa Marques

camento levado a cabo pelo Massachusetts
Institute of Technology (MIT).

«0 Scratch tem aquilo a que os ame-
ricanos chamam um “chao baixo”. O que
significa que qualquer crianca pode pro-
gramar. Ao contrario das linguagens de
programacao muito sofisticadas, o Scratch
ja tem comandos e instrugdes predifinidos,
resta ao aluno usa-los de acordo com a
sua criatividade», refere Teresa Marques.

APRENDER SEM SABER
No Clube ou durante as aulas, Teresa Mar-
ques faz a introducao ao Scratch no inicio
do ano lectivo com a apresentacdo de um
ou dois comandos rudimentares. A instru-
¢ao continua nas semanas seguintes de
forma quase informal, com a professora
a circular pelas vérias secretarias para
tirar dividas ou ensinar uma nova fun-
cionalidade. Quando, por algum motivo,
a professora nao pode acudir, sdo as pré-
prias criancas que se ajudam.

Teresa Marques admite que, por mais
de uma vez, ja houve alunos que a sur-
preenderam com funcionalidades e com-
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binagdes desconhecidas. Mais do que a
programacao € o curriculo escolar que fica
a ganhar. «Nao é preciso fazer um projecto
sobre matematica para aprender Mate-
matica. Toda a programacao do Scratch é
suportada por questées de natureza légica
e a maioria dos comandos esta relaciona-
da com angulos, contagens e variaveis.
E mesmo um dos melhores meios para
introduzir o referencial cartesiano, uma
vez que todos os objectos se deslocam em
eixos Y ou X. Comoresultado, ja tenho alu-
nos do 50 ano que sabem fazer exercicios
do 79», explica Teresa Marques.

A componente pratica do ensino é outro
dos atractivos. «E uma boa forma de estudar,
porque conseguimos resolver problemas
sem depender apenas dos livros... e passa-
mos a ter duas formas de estudar», comenta
Teresa Morgado, 12 anos, alunado 72anoe
uma das pioneiras que, hoje, ajuda os cole
gas que se iniciam no Clube Scratch.

Com o apoio do portal Sapo, o Scratch
ganhou um espaco para alojamento de
aplicagées desenvolvidas por alunos e
criancas de vérios pontos do pais. Teresa

Marques lembra que os «minutinhos de
fama» proporcionados pela publicacao
de projectos na Net servem de atractivo,
mas também fomentam o cuidado pela
lingua portuguesa e o brio nos trabalhos
desenvolvidos.
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0 festival «Scratchando com o Sapo», que
juntou 700 criancas e adolescentes na
Universidade de Aveiro (Maio de 2009)
confirma que professores e pais portugue-
ses comecam a dar atencdo as linguagens
de programacao como ferramenta que
potencia a aprendizagem das criancas.
Na Escola de Azeitdo, a maioria dos alunos
apenas usa o Scratch no Clube, mas Teresa
Marques acredita que alguns ja acedem a
Internet e aproveitam para criar projectos
guando estdo em casa.

La fora, a plataforma do MIT j4 é utili-
zada para projectos complexos desenvol-
vidos por programadores profissionais,
a titulo de prova de conceito ou exercicio
académico. Em paralelo, alguns tecnélogos
e pedagogos tém defendido a limitacdo

. criaram, entre
muitas outras aplicagées, o jogo
Super Funny Balls que tem por
objectivo dar toques numa bola
e somar varios pontos

v tem varios
projectos desenvolvidos & sua conta.
Nos trabalhos dominam os jogos
relacionados com o desporto. Alguns
dos projectos s3o criados em casa

IMBINHO E MAT
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f DA criaram um jogo baseado em
expressdes matematicas que obrigam o
utilizador a acertar nos resultados finais

/ou reducdo de comandos, a fim de evitar
a preguica criativa dos programadores
de palmo e meio. Teresa Marques lembra
que o Scratch tem a virtude de tornar
criancas e adolescentes construtores de
tecnologias, quando geralmente sao ape-
nas «consumidores habituados a obter
resultados imediatos com os cliques que
vao fazendo». Quanto a inclusdo nas maté-
rias de estudo mantém reticéncias: «Se for
entrincheirado no curriculo escolar, pode
tornar-se formal e limitar a criatividade.
Temos de saber manter o equilibrio, se ndo
corre-se o risco de querer dar aulas com
Scratch e acabar por dar cabo do potencial
do Scratch. Hugo :
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